Hvor laenge kan du overleve i 1907?
orestil dig Koge som den sa ud i 1907.

et er en helt anderledes by, fyldt med
fremmede mennesker som du ikke kender.
e begd dig, ma du kende “de indfedtes”
is.du vil have blot skyggen af chance for at

1)

1 dag skal|du pa opdagelse i byen sddan som den sé ud
for 100 ér|siden.

Undervejs udsettes du for en reekke prover, som kan
teste dine|evner. Hvis du klarer dig godt, far du et dip-
lom, som/certificerer dig som agte tidsrejsende, med
ret til at at foretage tidsrejser pa egen hand.

God forngjelse med tidsrejsen.
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Foreldrevejledning

I de fleste aktiviteter kan man fa point. I teeller selv
sammen til sidst. De kan bruges til at forege barnets
oncentration om opgaven som i en skattejagt. Det er
elvfolgelig ikke meningen at bernene skal blive kede
at opnd points, s man er velkommen til at

lio laver ogsa andre undervisning og formidlings-
Se mere pa www.historieskolen.dk

Rigtig god forngjelse!
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PROVERNE
Undervejs kommer du ud for folgende prover:
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ikke hores...

kun tale nar de blev spurgt.

er derfor om du kan vere stille i
ter. Har du nogensinde veret
Hmmm...??

Beorn skulle ses,
Born skulle tie og
Den forste prove
bare 2 minut-
stille sé laenge??

far jo nyde stilheden
fa dig til at tale!?
Sa siger JEG ikke mere!
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| for hver ti sekunder du kan
points.

gang... og hold din mund!
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Negleinspektion
Born skulle ogsa vare pane og velsoignerede. De blev iklaedt deres
finest toj - sondagstajet - som ikke matte svines til.

eet point fra) for hver snavset negl. Har du mere end 10
fingre, gar du'nok ikke sa meget op i renlighed alligevel...
Bare et gat??

L[P'UZQIOX{S?HO}SHMMM

Rank holdning
Bornene skulle have en rank
ualmindeligt at foraeldre

De fik placeret en bog pa
sig i at gd ranke/med bogen
Kan du klare 10 meter uden at
Der gives 1 point for hver
(Der kan evt/indferes forhin-

holdning og det var ikke
treenede bernenes holdning.
hovedet og sa skulle de ove
pa hovedet, uden at tabe den.
tabe bogen?

meter.

dringer for sterre bern,

selv, ga ned pa hug eller

Det skal jo ikke vaere alt for
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GAMLE LEGE

Nu var det ikke kun kedeligt at veere barn for
00 ar siden. Faktisk havde bern mere tid
uden deres foreldre, sa de har sikkert lavet
ge sjove skarnstreger uden at de voksne
e fandt ud af det.

Prov nogle gamle lege, som alle bern i Kege kendte i
1907. Kan du ogsé finde ud af dem eller er du bare en
indendersrcomputer-fims?
HUSK: Lovparken er et godt sted at lege!

Hop i Paradi

‘ an starte snurretoppen - den originale

Spil Kuglespil og Klink - vedens &ldste lege?

Las om'bernenes kephestetraef i Lovparken

¢ beskrivelser for regler mm.).
Der gives 5 points for hver gennemfort leg.

Udarhedet of Historieskolen Clio

Kﬂse By}mis{oris]xe Ar]ﬂv

L[P'UZQIOX{S?HO}SHMMM



Find rundt i Kege i 1907

ar bernene nu var mere overladt
il'sig selv, var det vigtigt at de var

siden.
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dsstraede -
rgade

Skriv vejnavn og hus-
ummeret ud for hvert
illednummer.

ives eet point for hvert rigtigt svar.
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Hvor finder du disse huse?

Billede nr. 1:
Gade

Billede nr. 2:
Gade

Billede nr. 3:
Gade

Billede nr. 4:
Gade

Billede nr. 5:
Gade

Billede nr. 6:
Gade

Billede nr. 7
Gade

Billede nr. 8:
Gade

Udarhgdet of Historieskolen Clio ved
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Pointark:

Ses, men ikke heres:
Negleinspektion:
Rank holdning:

Gamle lege:
Hinke:
Snurretop:
Kugler og Klink:
Sjippe:
Kaphestetraef:

Find rundt:

Laesning:

Sysler:
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Point 1 alt:

Navn:
Adresse:
Alder:
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LASE & SKRIVE

Der gives/max. 10 points.
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SYSLER I HHEMMET

or 100 &r siden havde stort set alle bern pligter i hjemmet og de
avede smasysler. Alle piger kunne strikke og hackle?

Kan du'strikke en grydelap eller hakle en snor?? Bare kom i gang, din
dit! 1 point pr. cm.
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Historieskolen Clio bekrafter hermed at

(navn)

har gennemfort uddannelsen som
opdagelsesrejsende i tid og rum,
med ret til at foretage tidsrejser pa egen
hénd og ga pa opdagelse i historien.
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(For Historieskolen)
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Gamle lege

Hinke

At hinke kraever kun et kridt og evt. en hinkesten. En flad sten
kan dog ogsa bruges og legen er derfor kendt som en af de helt
basale lege.

I denne form anvendes en hinkesten, som skubbes ud i 1. felt.
Her skal man samle stenen op, stdende pé eet ben, og hinke
gennem ruden. I buen er der “helle” - paradis.

Gentages med de andre felter.

Snurretop

Fa Snurretoppen til at spinne. Det
kraever lidt evelse, men pludselig
kan du!
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Paradishinkerude
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Gimle - kuglespil for bern

I den nordisk mytologi betyder Gimle de lykkelige slegters bolig i
den fornyede verden, der kom efter Ragnarok. Milet er altsa gimle.

Antal deltagere: 2-10 personer
Redskaber: Kugler af glas, sten
eller ler.

Plads: Faststampet jeevn jord

Lav fem huller i jorden i en kreds med
et sjette hul i midten.

Alle spillere leegger et par kugler i
malet. Det er en puljen til vinderen.
Tegn en linie ca. 2-3 meter fra
hullerne og herfra triller i pa skift en
kugle i midterhullet. Jo leengere vaek,
desto svaerere bliver det selvfolgelig.
Skyder man sin kugle i mal far man
alle de kugler der allerede ligger dér.

Triller man en kugle ned i ét af de
fem forhindringer, er kuglen tabt og
laegges over i puljen i midterhullet.
De kugler, som ikke rammer ned i
nogen af hullerne, ma man bruge
igen i en ny runde af spillet. Spillet
fortsetter til én spiller har vundet hele
puljen af kugler.
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At spille skorsten - Sli klink eller spille naermest
Denne leg kan leges bade inde og ude. Det kan ske pa to mader.
Enten indenders mod en vag eller udenfor mod en mur.

Man star f.eks. et par meter fra en veeg. (Tegn en streg pa fortovet).
Der kastes efter veeggen med en knap eller en skilling (en ment).
Det galder om at fa knappen til at ligge nzermest mulig inde ved
vaeggen. Stir den pa hejkant op af vasggen er den allernzermest.

Den der kommer na@rmest vaeggen (nr. 1), tager alle de andres knapper
i handen og kaster dem lidt op i luften og lader dem falde p4 jorden.
De knapper der vender forsiden op, tilfalder nr. 1.

Nr. 2, altsa den der var nast-nzrmest vaggen, tager nu resten af
knapperne og kaster dem op i luften igen. Han eller hun ma nu tage de
knapper der vender forsiden op. Det gentages for resten af deltagerne
indtil alle knapperne er fordelt.

S4 kan man starte forfra med at kaste mod veeg.
Spillet slutter nar én spiller har vundet alle knapperne.

Man kan aftale om knapperne beholdes eller afleveres tilbage efter
spillet.

Klink kendes i utallige varianter og blev ogsa spillet med klinkejern,

(det kunne vare spidsen af en gammel kniv, hvilket gav en karakteris-
tisk lyd - méske deraf navnet), eller messingknapper eller lign.
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